
 

Fac Simile processo di iscrizione  
 
Tutti gli utenti, anche chi ha partecipato alle scorse edizioni del premio, devono registrarsi nuovamente 
sulla piattaforma http://loyalty.adcgroup.it/, cliccando sul bottone “Registrati”.  
Username/password create nel 2018 o precedentemente non sono più valide. 
 

 
Compilare tutti i campi obbligatori. 
NB: l’utente creato dà la possibilità di accedere alle tre piattaforme dei concorsi: 

• NC AWARDS: giuria.ncawards.it (NC Awards) 

• BRANDED CONTENT & ENTERTAINMENT AWARDS: bfe.ncawards.it 

• BRAND LOYALTY AWARDS: loyalty.adcgroup.it 

 
 



 
Una volta inviata la richiesta, comparirà il seguente messaggio. 

 
Una volta vagliata la richiesta di iscrizione da parte della segreteria organizzativa, arriverà una mail di 
conferma con username e password che potrete usare per loggarvi sulla pagina http://loyalty.adcgroup.it/ 

 
Una volta fatto l’accesso, vedrete la seguente schermata. Cliccare su “Nuova Campagna”. 

 
 
 
 
 
 
 



 
Puoi inserire i dati della campagna: titolo, organizzatore, cliente, periodo on air, categoria merceologica. 
NB: le categorie merceologiche sono dettagliate sul BANDO.  
In ogni step, per poter andare avanti è necessario aver compilato tutti i campi obbligatori, altrimenti è 
possibile salvare in bozza. 

 
STEP 2: qui potrai selezionare la tipologia di appartenenza della tua campagna 

 
 
 

http://media-video.adcgroup.it/DEM/LOYALTY_BANDO_2019.pdf


 
In questo step è possibile inserire il testo che verrà pubblicato sull’impaginato del Quaderno del Brand 
Loyalty Marketing dedicato al progetto. 

 
Nello step successivo verranno richiesti i testi che saranno sottoposti alla giuria del concorso, sia nella fase 
online, sia nella fase onsite. 
 



 

 



 
Puoi inserire i credits della campagna.

 
Per poter procedere con il caricamento dei materiali (Loghi, immagini e video), invia definitivamente la 
campagna, altrimenti Salva in bozza. 
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I materiali caricati in questo step verranno utilizzati per comporre l’impaginato del progetto sul Quaderno 
del Branded Content & Entertainment e ai fini del concorso. 
 

 



 

 
A questo punto è possibile inviare definitivamente i materiali. 
 

 


